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Règles Générales 
 Toutes tentatives de corruption est interdite 

 
 Utilisation d’un programme tiers est interdite 

 
 L'arbitre est le seul juge sur le terrain, toute contestation est interdite 

  
 Interdiction de gêner ou d’obstruer le champ de vision des commentateurs / caméra 

 
 Interdiction de spam/mp les commentateurs/arbitre IG et discord 

 
 Les joueurs d’une équipe ne peuvent aller dans le channel de l'équipe adverse 

 
 Pas de spam / flood / troll sur n'importe quel channel de chat (Twitch/Discord/IG) 

 
 Pas de trash talk 

 
 Pas de propos racistes / incitation à la haine / politique / religion / actualités etc. 

Equipes 
 Pour prétendre participer à la LAB, les joueurs, devront présenter une équipe constituée de 5 joueurs 

titulaires ainsi que 1 remplaçant, ils devront également présenter un capitaine qui sera leur porte-
parole. 
  

 Ils devront fournir un cri de guerre, un hymne (chorégraphie possible), et tout cela dans le respect 
d'autrui et de la bienséance. 

 
 Avoir un set d’équipement au choix du même skin ou le heaume 

 
 Le capitaine devra présenter son équipe sur discord à l’écrit 

 
 Le capitaine sera le seul à pouvoir inviter ses joueurs sur le discord 

 

Joueurs 
 Avoir au moins 16 ans. 

 
 Avoir un micro / casque et un compte discord 

 Avoir au moins l’extension Heart of Thorns [HOT]  
 

 Aucun archétype actif  
 

 Être disponible durant toute la durée de son match  
 

 Tous les membres de l’équipe devront posséder un Draconnier lvl 80 avec en équipement 
disponible les armes suivantes de rareté blanches : marteau, bâton, espadon, épée et bouclier. 
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Match 
 Engagement : Seul 1 des 2 attaquants peut engager (uniquement skill 4 du marteau et à pied) 

 
 Déroulement : 2 phases de 15 min de match entrecoupé par une mi-temps de 5 min 

 
 Ciblage unique autorisé : le ballon (Asura) 

 
 Pas de deltaplane / pas de montures / pas de miniatures / pas de babioles / Armes autorisés :  

marteau, bâton, espadon, épée et bouclier 
 

 Skills autorisés de contrôle/déplacement du Ballon :  
 
 

3 du Marteau (Bannissement).      
Sanctuaire [Consécration].              
5 du bouclier (Bouclier d'absorption). 
F1 Draconnier (Lance de Justice). 
5 du marteau (Cercle de protection). 

 
-  Skill autorisés de déplacement 

 
 F2 draconnier (Ailes de résolution). 
    3 de l'espadon (Saut de la Foi). 
    2 de l'épée (Symbole de lames). 

 
 - Skills spéciaux :  

 
  Capitaine : intervention du juge* 
  Goal : intervention miséricordieuse 
 Défenseur : Tenez Bon   

 
*Si le capitaine a le rôle du Goal ⇒ il doit déléguer “Intervention miséricordieuse” à un de ses coéquipiers 

Rôles 
Goal / Défenseur / Attaquant 
 

 Attaquant :  
Espadon / Marteau 
Skills autorisés : Saut de la Foi ; Ailes de résolution ; Lance de Justice 

 
 Défenseur :  

Epée - Bouclier / Marteau 
Skills autorisés : Symbole de lames ; Bouclier d’absorption ; Ailes de résolution ;Tenez Bon 

 
 Gardien :  

Bâton / Marteau 
Skills autorisés : Sanctuaire ; Ligne de Protection ; Cercle de protection  

 
 Composition d'équipe disponible : [Att/Def/Gar] 

5 joueurs : [2/2/1] ; [1/3/1] ; [3/1/1] 
4 joueurs : [1/2/1] ; [2/1/1] 
3 joueurs : [1/1/1] ; [1/2/0] ; [2/1/0] 
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Arbitre Fautes 
 

 Lui seul peut arrêter une action durant le match “STOP” en canal “dire” 
 

 Utilisation de VAR via POV du ballon et commentateur. 
 

 Si un joueur meurt ==> Coup franc 
 

 Si joueur bump 2 fois un autre joueur ==> coup franc 
 

  Bump du 4 marteau volontaire (bump clairement ciblé sur un joueur autre que la balle) : sanction à 
définir (carton jaune). 

 
  F1 du draconnier volontaire (F1 clairement ciblé sur un joueur autre que la balle) : sanction à définir 

(carton jaune). 
 

 Déconnexion non voulue = arrêt du jeu de 5 min max, au-delà de ce délai ⇒ remplaçant  
 

 Rage quit = carton rouge 
 

 2 cartons jaunes = expulsion 
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Terrain 
 Les matchs peuvent se passer dans le hall de guilde de l'équipe qui reçoit 

(si leur hall le permet [Restauration Arène lvl 2 + Murs + Barrière externe 
+ Couleurs équipe + Combattants invulnérables]) 

 
 Si la balle est coincée au bord de l'arène ==> Arrêt du Jeu > la balle se 

décale de 2 tics 
 

 Bord de l'arène fermé 
 

 But : X = Mur ; - = vide, un vide est égal à un Mur [---x---x---] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Compétition 
 

 Format tournoi (Quarts/Demi/Finale/Petite finale) 
 

 Cumul But marqué/pris et prise en compte des buteurs 
 

 MVP Buteurs 
 

 MVP Goal 
 

 MVP Défenseurs 
 

 BOB Joueurs (choix du public) 

Autres 
 

 Les personnes voulant assister aux matchs pourront s'installer dans les tribunes de l'arène IG et Sur 
le chan Discord dédié 
 

 Aucun asura cyan n’a été maltraité durant l’élaboration de ce projet 
 


